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REGULAMIN II OGOLNOPOLSKIEGO
KONKURSU NAGRAN OSKArec

POSTANOWIENIA OGOLNE

1.

Konkurs Nagran OSKArec odbywa si¢ w ramach Ogolnopolskiej Studenckiej
Konferencji Akustykow OSKA 2026 (zwanej dalej Konferencja).
Organizatorem Konkursu jest Komitet Organizacyjny Konferencji (zwany dalej
Organizatorem).

Konkurs odbywa si¢ w dwoch etapach oraz trzech kategoriach.

W I etapie (zwanym dalej eliminacjami) udziat moze wzia¢ kazdy student lub
doktorant polskiej uczelni wyzszej lub dowolna petnoletnia osoba urodzona po
30.12.1994.

Do II etapu (zwanego dalej finatem) zostang zakwalifikowane maksymalnie trzy
prace w kazdej kategorii konkursowej. Wyboru prac dokona profesjonalne jury,
sktadajace si¢ z wybitnych osobowosci i autorytetéw w dziedzinach inzynierii
oraz rezyserii dzwigku. Sktad jury zostanie podany do wiadomosci publicznej po
terminie zamknigcia przyjmowania zgtoszen.

Zgloszenia do eliminacji mozna przesyta¢ w terminie od 22 stycznia 2026 do 10
lutego 2026, godz. 23:59:59.

Uczestnicy konkursu, ktorzy przejda do II etapu zostang poinformowani o tym
fakcie za pomocg poczty mailowej, nie pdzniej, niz dwa tygodnie po zamknigciu

zgloszen, 24 lutego 2026.

Warunkiem uczestnictwa w finale jest osobiste stawiennictwo podczas
Konferencji. Nieusprawiedliwiona nieobecnos$¢ finalisty na Konferencji jest
réwnoznaczna z rezygnacja z udziatu w Konkursie, jak rowniez zrzeczeniem si¢
praw do wszelkich zwigzanych z tym korzysci.

Przed publicznym odtworzeniem pracy konkursowej, uczestnik finatu jest
zobowigzany do krotkiej (maksymalnie 3 minuty) prezentacji dotyczacej
zgloszonej pracy, jej szczegolow technicznych oraz okolicznos$ci, w jakich

powstala.



8. Zudziatu w eliminacjach wylaczone sg nagrania, ktore zostaty wyrdznione lub
nagrodzone w mi¢dzynarodowych konkursach. Ponadto niedozwolone jest
zglaszanie utworéw z wigkszych projektow (np. album, EP), jesli w
mi¢dzynarodowym konkursie zostat nagrodzony inny fragment tego samego

projektu.

9. Konkurs odbedzie si¢ w nastgpujacych kategoriach:
Kategoria I — nagranie akustyczne
Kategoria II — nagranie studyjne
Kategoria III — utwor immersyjny
Kategoria IV — utwor audiowizualny
10. Warunkiem zakwalifikowania pracy konkursowe;j jest jej nadestanie w sposob

podany przez Organizatora w okre§lonych formatach:

a. dla kategorii I 1 II: nagranie stereo w formacie WAV, 48 kHz, 24 bit;

b. dla kategorii III: nagranie wielokanatowe w formacie WAV, 48 kHz, 24 bit,
wykorzystujace trojwymiarowe panoramowanie poprzez:

- kanaly gtosnikowe z warstwa wysokosci (np. 5.1.4, 7.1.4, 9.1.6),
- obiekty dzwigkowe, i/lub
- ambisoni¢ co najmniej drugiego rzedu.

Plik musi zawiera¢ metadane ADM BWF w profilu zgodnym z wybranym

formatem (np. Dolby Atmos, MPEG-H, Auro-3D, Sony 360 Reality Audio, EBU
ADM).

Proponowane renderery ADM BWF: EBU EAR Suite, MPEG-H Authoring Suite,
Fiedler Audio Dolby Atmos Composer Essential, [AMF/Eclipsa Audio.

Nagrania w formacie ambisonicznym s3 zwolnione z wymogu metadanych ADM
BWF, pod warunkiem Ze nazwa pliku konczy si¢ przyrostkiem okreslajacym rzad
Ambisonii (np. ,, 20A.wav", ,, 30A.wav"; XOA - ang. xth-Order Ambisonics).

dla kategorii IV: skompresowane MP4 i MOV (H.264 wideo + AAC audio) lub
nieskompresowane (ProRes + PCM) w wybranym systemie wielokanatlowym:
stereo, binaural, 4.0, 5.0, 5.1, 5.1.2, 7.1.2, 7.1.4, Dolby Atmos, Ambisonia powyzej
2 rzedu

11. Do prac powinien zosta¢ zgloszony wypetiony formularz zgloszeniowy
zamieszczony na stronie internetowej Konferencji oraz dokumentacja (format pdf,
1-4 stron, 100-1000 st6w, maksimum 8 zdjec).

12. Kazdy uczestnik Konkursu moze zglosi¢ tylko jedng prace w wybranej kategorii

konkursowe;.



13. Dla dwoch najlepszych niezakwalifikowanych do finatu prac, tj. dla prac, ktore

zajma czwarte 1 pigte miejsce w kazdej z kategorii, przewiduje si¢ profesjonalng

oceng s¢dziowska 1 przekazanie jej autorom (ze szczeg6lnym naciskiem na

kwestie techniczne dotyczace miksu).

II

KATEGORIE

KATEGORIA I - NAGRANIE AKUSTYCZNE

1.

Przedmiotem kategorii s nagrania instrumentéw akustycznych, zespolow
instrumentalnych oraz wokalistow dokonywane w warunkach pozastudyjnych,
tj. w salach koncertowych, kosciotach, teatrach, pawilonach i tym podobnych.
Nagranie powinno zosta¢ zarejestrowane podczas jednej sesji. Nie dopuszcza
si¢ mozliwosci dogrywania materiatu do pierwotnej sesji.

Nie dopuszcza si¢ mozliwosci wykorzystania sygnatéw liniowych ani
gotowego materialu dzwigckowego: caly material dzwickowy w pracy
konkursowej powinien zosta¢ zarejestrowany wylacznie przy uzyciu
mikrofonow.

Dopuszcza si¢ mozliwo$¢ wykorzystania miksu oraz montazu, jak réwniez
ograniczonego uzycia konwencjonalnych urzadzen i programéw stuzacych do
przetwarzania sygnalow. Przez ograniczone uzycie rozumie si¢ takie, ktore nie
wplywa w znaczacy sposob na odbidr nagrania przez stuchacza.

Maksymalny czas trwania pracy konkursowej w tej kategorii wynosi 8 minut.

KATEGORIA II - NAGRANIE STUDYINE

l.
2.

Przedmiotem kategorii jest nagranie dokonane w warunkach studyjnych.
Nagranie moze zosta¢ zarejestrowane podczas wiecej niz jednej sesji.
Dopuszcza si¢ mozliwo$¢ dogrywania materiatu.

Dopuszcza si¢ mozliwo$¢ wykorzystania sygnatow liniowych, sekwencji
MIDI, sampli, innego gotowego materiatu dzwigkowego, miksu oraz montazu,
jak réwniez uzycia wszelkich urzadzen i programow stuzacych do
przetwarzania sygnatow.

Maksymalny czas trwania pracy konkursowej w tej kategorii wynosi 6 minut.



KATEGORIA III - UTWOR IMMERSYJNY

1. Przedmiotem kategorii jest realizacja immersyjnego utworu muzycznego.

2. Nagranie moze zosta¢ zarejestrowane w warunkach studyjnych oraz
pozastudyjnych.

3. Dopuszcza si¢ mozliwos¢ wykorzystania sygnatéw liniowych, sekwencji MIDI,
sampli, innego gotowego materialu dzwigkowego, miksu oraz montazu, jak
réwniez uzycia wszelkich urzadzen i programéw stuzacych do przetwarzania
sygnatow.

4. Dopuszcza si¢ mozliwos¢ produkcji nagrania przy wykorzystaniu wyltacznie
instrumentow wirtualnych oraz wszelkiego rodzaju urzadzen i programow
stuzacych do generowania i przetwarzania sygnatow.

5. W przypadku witasnej produkcji praca powinna by¢ w cato$ci oryginalnym
dzietem autora, uwzgledniajac kompozycj¢, montaz oraz miks.

Niedopuszczalne sg przerdbki istniejgcych juz materiatlow 1 utwordw (np.
remiks, aranzacje instrumentalne, dzialania montazowe itp.).

6. Maksymalny czas trwania w tej kategorii wynosi 5 minut.

KATEGORIA IV - UTWOR AUDIOWIZUALNY

1. Przedmiotem kategorii jest realizacja warstwy dzwigkowej utworu
audiowizualnego.

2. Zgloszenie musi zawiera¢ plik audiowizualny, tj. obejmowac warstwe wizualng i
dzwigkowa; ocenie podlega wylacznie warstwa dzwigkowa.

3. Materiat audio moze zosta¢ zarejestrowany w warunkach studyjnych oraz
pozastudyjnych.

4. Dopuszcza si¢ mozliwos¢ wykorzystania sygnatow liniowych, sekwencji MIDI,
sampli, innego gotowego materiatu dzwigckowego, miksu oraz montazu, jak

réwniez uzycia wszelkich urzadzen i programéw stuzacych do przetwarzania
sygnalow.

5. Dopuszcza si¢ mozliwo$¢ produkcji nagrania przy wykorzystaniu wylacznie
instrumentow wirtualnych oraz wszelkiego rodzaju urzadzen i programow

stuzacych do generowania i przetwarzania sygnatow.

6. Praca wlasna powinna by¢ w catosci oryginalnym dzietem autora, uwzgledniajac
nagranie (o ile byto ono konieczne), kompozycj¢, montaz oraz miks.

7. W przypadku duzych produkcji z rozbudowanym pionem dzwigkowym
wymagane jest, aby osoba zglaszajaca utwor miata decydujacy/kluczowy wktad w
warstwe dzwigkowga — zakres kompetencji nalezy zawrze¢ w opisie zglaszanej pracy.
8. Niedopuszczalne sg przerdbki istniejacych juz materiatéw i utwordéw (np. remiks,
aranzacje instrumentalne, dzialania montazowe itp.).

9. Maksymalny czas trwania w tej kategorii wynosi 7 minut.



11
POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Dla finalistow przewidziane sg nagrody, udostepnione przez sponsoréw Konkursu.

Podziatu nagrod dokona Organizator, w oparciu o liczbe udostepnionych nagréd, zyczenia

sponsordéw oraz liczbg nagrodzonych prac. Finalisci mogg zrzec si¢ nagrdd, ale nie

przystuguje im za to jakakolwiek inna forma nagrodzenia. 2. Decyzje jury sg ostateczne,

nieodwolalne i niezaskarzalne.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w niniejszym regulaminie.
Wszelkie zmiany dokonywane b¢da w formie pisemne;.

4. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje si¢ przepisy

Kodeksu cywilnego i inne przepisy prawa obowigzujacego Rzeczypospolitej Polskie;j.



